Modelovani hlavy v
Cinema 4D
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ProC jsem si vybral tuto pracie

® Rad pracuji v programu Cinema 4D

® Maturitni téma mé oslovilo

Uplnd novinka

® Modelovdani hlavy je pro




Podklady pro modelovani

® Nafoceni podkladu
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Priprava fotografii v Adobe
Photoshop CS6
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/acdatek modelovani

® Pouziti nastroje ,,Polygonove pero* — novinka R16
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Probézné fotografie z modelovdni hlavy
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odelovani usi
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Reseni problémU

@ CINEMA 4D R16.027 Studio (R16) (Studentska licence - nekomer¢n licence pro Luka$ Effenberger na Stredr

° Pohled Kamery Zobrazeni Volby Filtr zobrazeni Rozdéleni okna
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UV mapovani (handseni
fextury na model)




® [pracovani v Adobe Photoshop
® Pouziti nastroje , klonovaci razitko* a ,,guma*
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® Findlni vysledek UV mapy




® Nandseni UV mapy na model hlavy
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® Naneseniras, viasu a ucesani
® Pouzity nastroj: , kartade*

Castice >
Thinking Particles »
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Pouziti SSS - Subsurface scattering

@ Co toje SSS@e

® K ¢emu se pouziva



® Srovnani bez SSS a s nim

bez SSS S SSS




enderovaci box (lightbox

° Cotoe 2




Vyslednée rendery













/droje:

® http://www.yout
2AVQj4ug

e.com/watchev=kGE

® file:///F:/M %BATNHC3


http://www.youtube.com/watch?v=kGE2AVqj4ug

Prostor pro dotazy







